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REGRAS e FUNCIONAMENTO deste evento 
Caro detetive, bem-vindo a este Escape Mission. A tua missão está prestes a começar. 

O saco de prendas do Pai Natal foi misteriosamente roubado… O Natal de milhões de crianças em todo 
o mundo, está em risco. 
Caso ele não apareça, não será possível viver a magia do Natal nem fazer a entrega dos presentes a 
todas as crianças. 
A tua missão, neste jogo, será vestir a pele de um detective, e investigar alguns locais na vila, para reunir 
pistas, provas e evidências que te permitam a descobrir quem são os assaltantes e onde está o saco 
escondido. Apenas os detectives mais astutos conseguirão levar a cabo esta investigação. 
Conseguirás desvendar os mistérios dos ladrões, reaver o saco e restaurar a magia do Natal? 
Estarás à altura do desafio?? 
 
A vossa missão está prestes a começar. 
 
A tua missão neste jogo será ir resolvendo enigmas que te permitem progredir no jogo, e descobrir a 

localização final completando todos os enigmas. 

O jogo funcionará do seguinte modo: 

 Irás precisar de um telemóvel Android com acesso à internet e o GPS ligado 

 O jogo pode ser aberto por todos os elementos da mesma equipa. 

 Deverá instalar a App indicada no Qrcode abaixo, e quando for para iniciar a prova, introduzir o 

numero de série 

 O jogo consistirá em visitar alguns locais da vila, sendo esses locais validados pelo GPS do telemóvel. 

 Quando chegarem ao local, pressionem o botão “CHEGUEI” dentro do jogo e ser-vos-á apresenta um 

enigma que terão de resolver. 

 Trabalhem em equipa para encontrar a solução. Utilizem lógica, criatividade e raciocínio. 

 Prestem atenção a todos os pormenores. Por vezes a solução está nos detalhes 

 Sempre que resolverem um enigma com sucesso ser-vos-á dado um novo local.  

 A solução dos enigmas são sempre letras ou números (e nunca ambos). 

 Se se cruzarem com outras equipas em algum enigma, não o resolvam em voz alta. Guardem a 

solução para vós, e deixem os outros resolvê-lo também. 

 Poderão pedir ajuda sempre que necessário, mas cada uma terá um custo de tempo. Ajudas de nível 

1 custam 2 minutos, de nível 2 custam 5 minutos, e de nível 3 custam 10 minutos. Para pedirem 

ajuda, basta pressionar o botão AJUDA no jogo 

 Espero que se divirtam tanto a resolvê-los, como nós nos divertimos a criá-los 😊 

 

http://www.escapeout.pt/

